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第第２２２２回回『『ベベンンチチャャーー・・カカッッププＣＣＨＨＩＩＢＢＡＡ』』【【ビビジジネネススププラランン部部門門】】  

応応募募申申込込書書  

 

応募要領を遵守し、以下のとおり、申し込みいたします。 

 

１１  応応募募者者概概要要 記載日 2023 年 11 月 2 日 

(フリガナ) シーズユナイト (フリガナ) オオタカ アツシ 

会社名・ 

学校名等※ 
シーズユナイト株式会社 

応募者氏名 

※法人（グループ）の場合

は代表者役職・氏名 

代表取締役 

大髙 淳 

          ㊞ 

応募者区分：（いずれかに○） 

個人 ・ 法人 ・ グループ 
応募者年齢： 50 歳 

法人所在地※： 

〒 260-0013 

 千葉県千葉市中央区中央 2 丁目 5-1 千葉中央ツインビル 2 号館 7 階 

電話番号：090-9806-4388 FAX：043-386-1658 

E-mail：Atsushi.Ootaka@csunite.co.jp URL：https://www.csunite.co.jp 

資本金※：  5,000 千円 
従業員数※： 1 人 

（うちパート： 人） 

創業（予定）※： 法人設立（予定）※： 2023 年 10 月 2 日 

現在の事業内容※（概ね 60 字） 

・3D キャラクター・アシスタントアプリケーション開発・提供 

・スマートフォン充電スタンド設計開発 

・キャラクター・AI プラットフォーム開発 

※会社名・学校名等、法人所在地、資本金、従業員数、創業年月、法人設立年月、現在の事業内容は該当者

のみ記載してください。 

※内容の記載は、必要事項を埋めるだけでなく、具体的かつ簡潔に記述し、必要により図表等を交え、

ポイントを解りやすく記載してください。 

    

－ 67 －



【【ビビジジネネススププラランン部部門門】】  

－ 2 － 

２２  ビビジジネネススププラランンににつついいてて  

((11))  ビビジジネネススププラランン名名（概ね 40 字） 

「ユーザーに寄り添う AI アシスタント開発で日本を世界に先行させたい」 

キャラクター・AI プラットフォームで実現する「パーソナルアシスタント」 

 

((22))  ビビジジネネススププラランンのの概概要要  

＊実現しようとする製品、サービス等の内容（概ね 500 字） 
「誰に対して」、「どのようなサービス・製品を」、「どのように」提供するのかを明確に記載してください。 

＜製品１＞ B2C 

・何を： 

好きなキャラクターとコミュニケーションでき、様々な事を実行してくれる AI アシスタン

トのスマートフォンアプリケーション 

・誰に： 

 コミュニケーションロボットや、スマートスピーカーに興味があるものの、費用対効果、

見た目が好みではない等の理由で購入に至らないスマートフォンユーザー 

（国内 約 980 万人、世界 約 5 億人） 

・どのように： 

アプリストア（Google Play, Apple Store）を介してアプリケーションを無料で提供 

＜製品２＞ B2C 

・何を： 

疑似ホログラムで裸眼立体視体験ができるスマートフォン充電スタンド 

・誰に： 

 xR や裸眼立体視デバイスに興味があるものの、高価なデバイスに見合うコンテンツ、体

験が無いため試すことができないユーザー。スマートフォンユーザー/普段スマートフォン充

電スタンドを利用しているユーザー（製品１のユーザーの 10%を想定） 

・どのように： 

インターネットや展示会等で販売 

＜製品３＞ B2B2C 

・何を： 

 キャラクター・AI プラットフォーム 

・誰に： 

 初期ハードウェア開発投資や、ユーザーとの対話設計にお悩みのコミュニケーションロボ

ット開発者の方、および、自社の IP を多くのユーザーに提供・販売したい方で、裸眼立体視

用ハード開発投資やアプリ開発投資を抑えたい、ローンチ前にユーザーテストを行い初期投

資リスクを軽減したいとお悩みの方、その他、キャラクターとの音声対話アプリケーション

を開発したい開発者の方など 

・どのように： 

 AI アシスタント専用の開発ソフトウェア（又は Web サイト）及び、配信プラットフォー

ムをご提供。その他データ製作代行、最適な音声対話設計サービス等を有償にて提供。 
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＊この事業が必要とされる社会的背景 

この事業を取り巻く環境（社会、経済、顧客ニーズ等）やこの事業で解決される社会的課題又は地域課題を

どのように捉え、どのように対応していくのか」という観点から記載してください。 

 

１．コミュニケーションロボット、スマートスピーカーの現状 

 Pepper や RoBoHoN、unibo、aibo 等様々なコミュニケーションロボット、Google 

Home や Amazon Echo 等のスマートスピーカーがリリースされましたが、各社想定より

普及していません。これは、以下のような調査で報告されています。 

 ・「ロボットのバブルは終わった」（電子情報通信学会誌 2021 年 4 月 No.4「コミュニ

ケーションロボットの商業的な動向」） 

 ・「停滞する国内のスマートスピーカー市場」（株式会社イード 音声アシスタントとスマ

ートスピーカーに関するアンケート調査 UX リサーチ事業部） 

 価格に見合う体験を提供できておらず、スマートフォンで十分ではないかという判断をさ

れてしまった事、最適な音声対話設計がされておらず、飽きられてしまった事が主な原因と

して考えられています。 

 また、ユーザーに寄り添う、ユーザーの個性を反映可能なアシスタントの開発には、ユー

ザー毎にデータを収集可能な AI アシスタントが必須となります。 

 この事業では、世界中の 60%以上のユーザーが所有するスマートフォンをデバイスとし

（新規デバイス購入が不要）そこにアプリケーションを無料で提供する事で、ユーザーの利

用に対する障壁をなくします。また一方で、キャラクター・AI プラットフォームをコミュニ

ケーションロボット、スマートスピーカーの開発希望者、自社 IP を提供したい方々、音声対

話アプリケーションを開発したい方々にご提供する事で、ユーザーに安価で気軽にキャラク

ター・AI アシスタントを展開できる仕組みを提供します。スマートフォンアプリをクライア

ント、キャラクター・AI プラットフォームをサーバーとする、キャラクター・AI アシスタ

ントのサーバー/クライアントシステムを創造する事で、既存製品の課題を解決、新たな世界

観を構築していきます。 

 

２．裸眼立体視（透明/空間）ディスプレイの現状 

 ソニー株式会社 ELF-SR1/2、Looking Glass 等、裸眼で立体に見える、或いは空間に

浮いて見えるディスプレイ、光学デバイスが様々リリースされていますが、まだ普及に至っ

ていません。これは、デバイスが高額であること及びその価格に見合うコンテンツが無い事

が原因です。価格が高額であることから体験機会も、展示会等限定された場所に留まり、普

及、認知が進まず開発に至らない更なる原因の一つとなっています。 

 この事業では、非常に安価に製作でき、ほどほどの裸眼立体視体験ができるスマートフォ

ンスタンドをオプションで提供します。 

 このスマートフォン充電スタンドは、スマートフォンを利用したオプションデバイスで、

かつ、スマートフォンアプリケーションを併せて提供することで、既存製品の課題を解決し

ています。 
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((33))  事事業業のの優優位位性性（（製製品品・・技技術術・・ササーービビスス等等））  

既存製品に対する、提供予定製品の優位性は以下の通りです。 

＜製品１＞ B2C 

好きなキャラクターとコミュニケーションでき、様々な事を実行してくれる AI アシスタン

トのスマートフォンアプリケーション 

 

比較対象の主な既存製品： 

Gatebox、霧島レイバーチャルフィギュア LVR-01、Looking Glass Liteforms、 

Papper、Romi、RoBoHoN、KIROBO、unibo、LAVOT、aibo、poiq、 

Google Home/Nest、 Amazon Echo、 LINE CLOVA デバイス 

優位性： 

 ・無料（コンテンツにより一部有料も検討） 

 ・ユーザーは専用ハードウェアの新規購入不要 

 ・キャラクター、音声、モーションデータを自由に差し替え可能 

 ・通信機能を使って、IoT 機器や Web サービスとの連携機能の追加が可能 

 

＜製品２＞ B2C 

 疑似ホログラムで裸眼立体視体験ができるスマートフォン充電スタンド 

 

比較対象の主な既存製品： 

Gatebox、霧島レイバーチャルフィギュア LVR-01、Looking Glass Liteforms、 

ELF-SR1/2、ASKA3D、パリティミラー、JDI ライトフィールドディスプレイ、 

NEXMEDIA、SpatialLabs View、Nubia Pad 3D、画像走査（回転）系ディスプレイ 

優位性： 

・特許 第 7325757 号 

 ・安価に製作、提供が可能 

 ・高性能 GPU 搭載 PC 不要（スマートフォンとの組み合わせ） 

 ・オプションデバイス（必須デバイスではない） 

 ・輝度、解像度、立体感のコストパフォーマンス 

 ・裸眼立体視 初期体験の手軽さ 

 

＜製品３＞ B2B2C 

 キャラクター・AI プラットフォーム 

 

比較対象の主な既存製品： 

Gatebox、霧島レイバーチャルフィギュア LVR-01、Looking Glass Liteforms、 

 SELF、エアフレンド、おしゃべり AI 他（ChatGPT/キャラクタアプリ） 
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優位性： 

 ・プラットフォーム特許出願済み 特願 2023-91216 

 ・キャラクター、音声データ、モーションを自由に差し替え可能 

 ・おしゃべりだけでなく、対話から様々な機能を実行可能 

 ・ユーザー毎の対話履歴データを収集可能 

 ・対話シナリオを使った生成系 AI の他、特化型 AI との連携も視野 

 

 

((44))  市市場場のの状状況況  

＊ターゲットとする市場とその規模 

 

＜製品１＞ 

好きなキャラクターとコミュニケーションでき、様々な事を実行してくれる AI アシスタン

トのスマートフォンアプリケーション 

 ・スマートフォン所有者で、スマートスピーカーの購入意向があり、キャラクターが好き

なユーザー 国内 約 980 万人、世界 約 5 億人がターゲットです。 

 ・初期は国内 Android ユーザーのうち、キャラクターが好きなユーザー約 298 万人の

10%（30 万人）をターゲットとします。 

【根拠】 

 スマートフォン普及率 （世界）60%（48 億）、（国内）77.3%（9,300 万） 

 スマートフォン OS シェア 

（世界）Android : iOS = 7 : 3、 （国内）Android : iOS = 3 : 7 

（国内）「キャラクター好きな方である」52.8% 

【参考】 

 「世界 40 ヵ国、主要 OS・機種シェア状況」（アウンコンサルティング株式会社 2023

年 2 月 8 日）、 

「キャラクターパワーリサーチ」（株式会社講談社 C-Station 2018 年 3 月） 

 

＜製品２＞ B2C 

 疑似ホログラムで裸眼立体視体験ができるスマートフォン充電スタンド 

 ・製品１のユーザーの内、10%のユーザーをターゲットとします。 

【根拠】 

 ・試作品の創作マーケット（BOOTH）での販売実績等から 
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＜製品３＞ B2B2C 

 キャラクター・AI プラットフォーム 

 

 ・初期ハードウェア開発投資や、ユーザーとの対話設計にお悩みのコミュニケーションロ

ボット開発者の方 

 ・および、自社の IP（キャラクター、音声データ）を多くのユーザーに提供・販売したい

方で、裸眼立体視用ハード開発投資やアプリ開発投資を抑えたい、ローンチ前にユーザーテ

ストを行いリスクを軽減したいとお悩みの方 

・その他、キャラクターとの音声対話アプリケーションを開発したい開発者の方 

 

 をターゲットとしますが、新規サービスのため需要は未知数です。 

 

・世界の会話型人口知能（AI）市場規模は 2022 年に 86 億 7000 万ドルであり、予測期

間中に 22.6%の CAGR を記録すると予想されています。 

 （「会話型人口知能市場」 2023/5、EMERGEN RESEARCH, Marketysers Global 

Consulting LLP.） 

・世界の 3D ディスプレイの市場規模は、2028 年までに 3,559 億 7,000 万ドルと評価

され、2021 年から 2028 年までの予測期間に 20.36%の複合年間成長率で成長する見込

みです。 

 （「世界の 3D ディスプレイ市場」 2021/6, Data Bridge Market Research） 

 ※この事業で提供する製品は、3D ディスプレイ市場で直接競争を行う製品ではないた

め、この市場規模は適切ではありませんが、3D ディスプレイ市場の活性化に貢献できると

考えています。 

 

＊価格設定方針とその競争力 

 

＜製品１＞ B2C 

好きなキャラクターとコミュニケーションでき、様々な事を実行してくれる AI アシスタン

トのスマートフォンアプリケーション 

 ・この事業全体で見たとき、この製品は無料（若しくは安価）で広く世界に配布するべき

ものなので、基本的に無料です。また、既存のアプリのような広告配信は行いません。 

＜製品２＞ B2C 

 疑似ホログラムで裸眼立体視体験ができるスマートフォン充電スタンド 

 ・既存製品に比べて安価に製作できること、この事業全体で見たときに、この製品単体で

利益を出す必要のない事から、製品価格の 10%程度の利益となるような価格設定をしま

す。他社既存製品はコンテンツ込みで 5 万円以上が主流なところ、製品価格は 1 万円以下で

設定します。（ディスプレイデバイスを製品に組み込む必要がないため） 
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＜製品３＞ B2B2C 

 キャラクター・AI プラットフォーム 

 ・既存のコミュニケーションロボットや、スマートスピーカーの初期開発費（数千万円～

数億円）、専用アプリケーションの開発費（100 万円～）と比較し、開発後の運用保守費も

考慮し、手軽に試せる価格での提供を目指します。 

 ・AI アシスタントをしっかり開発したい法人様向けには、初期費 100 万円＋200 万円

（お試し 2 か月プラン）、100 万円＋350 万円（お試し 4 か月プラン）からご提供しま

す。（AI アシスタント開発型） 

 ・自社 IP の配信や、音声対話アプリケーションの配信をメインとしてプラットフォームを

利用されたい方には、初期費 15 万円＋12 万円（お試し 2 か月プラン）からのサービス提

供を予定しています。（データ配信型） 

 

 専用のハードウェア開発が必要無く、お試しでユーザーに自社 IP、AI アシスタント、音声

対話アプリケーションをスピーディーに展開でき、かつ、サービスリリース後の手離れが良

いため競争力が高いです。開発した自社 IP データ、AI アシスタント、音声対話アプリケー

ションは本プラットフォーム上で販売いただける他、別途 QR コードを使って独自販売もし

ていただけます。 

 

 

((55))  販販売売方方法法ととＰＰＲＲ方方法法  

 

・スマートフォンアプリケーションは、アプリストア（Google Play, Apple Store）で

の無料配信 

・スマートフォン充電スタンドは、インターネット販売、展示会等での販売を行いま

す。 

・キャラクター・AI プラットフォームは、体験会や展示会、DM での PR の他、音声対話

UI/UX デザイン会社（ネオマデザイン株式会社）様のデモアプリ開発協力やそことの協業か

ら、コミュニケーションロボット開発希望会社様や、自社 IP の製品を開発している企業様、

音声対話アプリケーションの開発を希望される会社様向けに提案を行っていきます。 
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((66))  事事業業実実施施上上のの問問題題点点とと解解決決策策  

（千葉市及び産業振興財団への要望、求める支援策等を含む） 

 

・資金調達 

・販路拡大・事業提携先 

・経営パートナー 

・弁護士によるサポート 

が不足しています。 

他、事業実施上 AI サービスとなるため、各国ガイドライン、AI に対する規制を注視する必

要があります。新たな指針、法律の施行があった場合には、サービスの継続検討、価格の検

討も適宜行っていく必要があります。 

情報セキュリティ上のリスクもサービス運用上伴うため、将来雇用する従業員には情報処理

安全確保支援士の登録を必須とする事を検討しています。 

 

 

((77))  ススケケジジュューールル  

＊現在の進捗状況 

・スマートフォンアプリ”ACUAH”リリース（2020/4/19～） 

・アプリケーションの追加機能開発 （研究開発段階） 

・操作マニュアル/Web ページ作製公開 

・疑似ホログラムスマートフォン充電スタンド 試作品販売 

・イベント、展示会出展（横浜未来機構 YOXO フェスティバル 2023） 

・疑似ホログラムスマートフォン充電スタンド特許取得 

・3D キャラクター・AI プラットフォーム システム特許出願 

・法人化（株式会社）（2023/10） 

 

＊今後の予定 

・音声対話 UI/UX デザイン会社様（ネオマデザイン株式会社様）デモアプリ開発協力 

・開発資金確保 

・アプリケーション開発、バージョンアップ、保守運用 継続 

・届出電気通信事業者登録（2024/1） 

・販売促進、広告検討、Web ページ見直し（2023/12） 

・サーバー周り開発 2024/3 プロトタイプ開発終了 2024/3 販売開始 

・製品デモ、体験会開催（2023/11～） 

・各種展示会への出展検討 2024/1～ 
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((88))  千千葉葉市市ににももたたららすす社社会会的的、、経経済済的的効効果果  

本ビジネスプランが千葉市にどのような社会的、経済的な効果をもたらすか記載ください。 

 

・千葉市で事業を行う（法人税収増） 

・千葉市の雇用が増える 

・千葉市に本事業に関心を持つ方が集まる事による新しいビジネスの創出 

・千葉市既存事業者とのコラボレーション 

 

 

((９９))  千千葉葉市市ににおおけけるる事事業業展展開開  

＊千葉市内で事業を行う目的と計画 

 

・千葉市で法人（株式会社）設立 

 

 

 

 

 

＊進出の形態及び時期 

 

・2023 年 10 月に本社事業所を千葉市に設置 
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((1100))  今今後後３３年年間間（（営営業業年年度度））のの売売上上計計画画  

                ((単単位位：：千千円円))  

2024 年 9 月期 2025 年 9 月期 2026 年 9 月期 

<1>売上高 

（うち、今回応募事業分） 

42,730 

（  42,730） 

82,380 

（  82,380） 

164,785 

（  164,785） 

<2>売上原価 

（うち、今回応募事業分） 

28,271 

（  28,271） 

25,393 

（  25,393） 

61,469 

（  61,469） 

<3>粗利益［<1>-<2>］ 14,459 56,987 103,316 

<4>販売費、一般管理費 15,639 42,875 63,951 

<5>営業利益［<3>-<4>］ -1,180 14,112 39,365 

<6>営業外利益 0 0 0 

<7>営業外費用 0 0 0 

<8>経常利益［<5>+<6>-<7>］ -1,180 14,112 39,365 

 

((1111))  今今後後３３年年間間（（営営業業年年度度））のの資資金金計計画画 （（単単位位：：千千円円）） 

 資金内訳 2024 年 9 月期 2025 年 9 月期 2026 年 9 月期 

資資

金金

需需

要要  

運

転

資

金 

CHIBA-LABO 

オフィス賃貸 

水道・光熱費 

通信回線費 

人件費・交通費 

事務消耗品 

業務 PC・ソフトウェア 

法務・知財・会計管理費 

広告宣伝費 

備品・その他経費 

開発機材・ソフトウェア 

サーバー 

キャラクター開発委託 

スタンド製造委託 

120 

0 

285 

238 

5,480 

60 

52 

1,627 

6,500 

1,277 

943 

977 

1,500 

5,000 

120 

1,800 

600 

300 

28,732 

60 

312 

1,550 

8,800 

600 

1,687 

7,107 

3,000 

5,000 

120 

1,800 

600 

300 

50,037 

60 

378 

1,255 

8,800 

600 

3,383 

9,987 

4,500 

35,000 

設

備

資

金 

プラットフォーム開発 

スタンドデザイン費 

スタンド金型 

 

8,820 

6,031 

5,000 

8,600 8,600 

計計  4433,,991100  6688,,226688  112255,,442200  
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資資

金金

調調

達達  

自己資金 5,000   

借入金 

（うち、今回調達希望分） 

38,910 

（ 12,000） 

 

（ ） 

 

（ ） 

投資 

（うち、今回調達希望分） 

 

（ ） 

 

（ ） 

 

（ ） 

その他（ ）    

計計  4433,,991100  6688,,226699  112255,,442211  

※※資資金金需需要要欄欄のの計計及及びび資資金金調調達達のの計計ののそそれれぞぞれれのの額額がが必必ずず一一致致すするるよよううにに記記載載ししててくくだだささいい。。  
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３３  財財務務状状況況   (既に起業している場合、直近 3 年間の財務状況を記載)    ((単単位位：：千千円円))  

   年  月期   年  月期   年  月期 

売 上 高    

営 業 利 益    

経 常 利 益    

 

４４  応応募募者者ののププロロフフィィーールル  

（社会・地域貢献に対する考えがあれば記載してください） 

 

「ユーザーに寄り添う AI アシスタント開発で日本を世界に先行させたい」 

 

大髙 淳（1973 年 3 月生まれ、50 歳） 

・主な資格：ネットワークスペシャリスト、情報処理安全確保支援士（登録 002397）、 

・経歴： 

東北大学工学部 機械・知能系 航空宇宙工学科卒業 

日立電線株式会社[3]～ソニー株式会社[20]～シーズユナイト株式会社を起業 

・実績： 

 インターネット/LAN 配線設計 SE～個人/法人向け ISP 事業（NURO/bit-drive） 

 ネットワーク設計・構築、運用管理 

 事業部門情報セキュリティ管理、法務コンプライアンス部兼務 

 ソニーグループ AI 倫理委員会立ち上げに参画 

 

５５  今今回回のの応応募募動動機機（（ああててははままるるももののにに○○ををつつけけててくくだだささいい。。））  

(1) 資金調達  (2) 販路拡大・事業提携先獲得  (3) 経営パートナーの獲得 

(4) その他（具体的に ） 

 

６６  今今回回のの応応募募ににつついいててどどちちららででおお知知りりににななりりままししたたかか。。  

(1) 市政だより、市役所ホームページ   (2)財団ホームページ  

(3) 支援機関等ホームページ   (4) ポスター、チラシ   (5) Facebook 

(6) 新聞、インターネット等のメディア（名称                ） 

(7) その他（具体的に                           ） 
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－ 80 －



優
位
性

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
ア
シ
ス
タ
ン
ト

•
Ga

te
bo

x
•
霧
島
レ
イ

 バ
ー
チ
ャ
ル
フ
ィ
ギ
ュ
ア

 L
VR

-0
1

•
Lo

ok
in

g 
Gl

as
s 

Li
te

fo
rm

s
コ
ミ
ュ
ニ
ケ
ー
シ
ョ
ン
ロ
ボ
ッ
ト

•
Pe

pp
er

•
Ro

m
i

•
Ro

Bo
Ho

N
•

KI
RO

BO
•

un
ib

o
•

LA
VO

T
•

ai
bo

•
po

iq
ス
マ
ー
ト
ス
ピ
ー
カ
ー

•
Go

og
le

 H
om

e 
/ 

Ne
st

•
Am

az
on

 E
ch

o
•

LI
NE

 C
LO

VA
デ
バ
イ
ス

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
・

AI
ア
シ
ス
タ
ン
ト
ア
プ
リ

•
SE

LF
•
エ
ア
フ
レ
ン
ド

VS

優
位
性

•
無
料
ア
プ
リ

•
自
由
に
差
し
替
え
で
き
る
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
、
音
声
、
モ
ー
シ
ョ
ン
デ
ー
タ

•
通
信
機
能
を
使
っ
て
、

Io
T機

器
や

W
eb
サ
ー
ビ
ス
と
の
連
携

•
プ
ラ
ッ
ト
フ
ォ
ー
ム
で
初
期
開
発
・
運
用
コ
ス
ト
を
大
幅
に
削
減

•
ユ
ー
ザ
ー
毎
に
必
要
な
デ
ー
タ
（
機
能
実
行
履
歴
）
収
集
が
可
能

•
対
話
シ
ナ
リ
オ

 +
 A

I ハ
イ
ブ
リ
ッ
ド
、
配
信
も
可
能

•
自
社

IP
（
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
、
音
声
）
や
宣
伝
広
告
、
情
報
な
ど
を
配
信

•
特
願

20
23

-9
12

16
（
シ
ス
テ
ム
全
体
及
び
各
機
能
に
関
す
る
特
許
）

•
オ
プ
シ
ョ
ン
で
安
価
に
楽
し
め
る

 裸
眼
立
体
視
体
験

•
ス
マ
ー
ト
フ
ォ
ン
充
電
ス
タ
ン
ド

•
特
許

 第
73

25
75

7号

ス
マ
ー
ト
フ
ォ
ン

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
・

AI
プ
ラ
ッ
ト
フ
ォ
ー
ム

疑
似
ホ
ロ
グ
ラ
ム

ス
マ
ー
ト
フ
ォ
ン

充
電
ス
タ
ン
ド

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
・

AI
プ
ラ
ッ
ト
フ
ォ
ー
ム

Ch
ar

ac
te

r

Vo
ic

e 
/ 

Li
p-

Sy
nc

M
ot

io
n

Sc
en

ar
io

 (
Fu

nc
ti

on
s)

Ch
ar

ac
te

r

M
ot

io
n

Sc
en

ar
io

 (
Fu

nc
ti

on
s)

8時
に
起
こ
し
て音
楽
聴
き
た
い


好
き
な
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
・
音
声
に
自
由
に
切
り
替
え


標
準
機
能
の
他
に
、
欲
し
い
機
能
を
自
由
に
追
加


自
社

IP
（
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
・
音
声
デ
ー
タ
）
を
販
売


自
社
の
宣
伝
広
告
、
情
報
配
信


キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
音
声
対
話
ア
プ
リ
開
発
、
販
売


AI
ア
シ
ス
タ
ン
ト
機
能
の
開
発

な
ど


機
能
の
実
行
ロ
グ


パ
ー
ソ
ナ
ラ
イ
ズ

75
%

以
上

n 
> 

50
0

Po
si

tiv
e

汎
用
コ
ン
パ
ニ
オ
ン
と
し
て
理
想
的
。

未
来
的
す
ぎ
る
。

毎
日
起
動
し
て
い
ま
す
！

こ
の
ア
プ
リ
凄
い
！

売
っ
て
い
な
い
ん
で
す
か
？

ス
マ
ー
ト
フ
ォ
ン
ア
プ
リ
＋
疑
似
ホ
ロ
グ
ラ
ム

救
わ
れ
ま
し
た
！

－ 81 －



優
位
性

Ga
te

bo
x

LV
R-

01
Lo

ok
in

g 
Gl

as
s

Li
te

fo
rm

s
SE

LF
エ
ア
フ
レ
ン
ド

お
し
ゃ
べ
り

AI
他

AC
UA

H

初
期
費
用
（
千
円
）

12
0

55
50

※
1

0
0

0
0

ラ
ン
ニ
ン
グ
費

(3
年

) (
千
円

)
0

0
10

1 
($

20
/M

)
9

72
11

0

プ
ラ
ッ
ト
フ
ォ
ー
ム

/O
S

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

/C
#?

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

/C
iO

S
An

dr
oi

d
iO

S
An

dr
oi

d（
予

定
）

iO
S

An
dr

oi
d（

予
定

）
An

dr
oi

d
iO

S（
予
定
）

W
in

do
w

s（
予
定
）

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
変
更

選
択

(5
5)

固
定

(1
)

選
択

(3
)

選
択

(7
)

－
無
限

 (V
RM

形
式

)
無
限

 (V
RM

形
式

)
(動
画
等
も
対
応
検
討

)

音
声
変
更

選
択

(5
5)

固
定

(1
)

選
択

(3
)

選
択

(7
)

－
音

声
合

成
固
定

(M
P3

)
音
声
合
成

静
的
コ
ン
テ
ン
ツ
配
信

×
×

×
×

×
×

○

Ch
at

GP
T

◎
×

◎
◎

×
○

(ユ
ー

ザ
ー

AP
I k

ey
)

○
(ユ

ー
ザ

ー
AP

I k
ey

)

他
AI
と
の
連
携
想
定

×
×

×
×

×
×

◎

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

パ
ー
ソ
ナ
ラ
イ
ズ

○
 (C

ha
tG

PT
)

×
？

×
◎

○
 (C

ha
tG

PT
)

△
→
◎

(C
ha

tG
PT

/他
AI

)

お
し
ゃ
べ
り

○
 (C

ha
tG

PT
)

×
○

 (C
ha

tG
PT

)
○

 (C
ha

tG
PT

)
◎

○
 (C

ha
tG

PT
)

○
 (C

ha
tG

PT
)

→
◎
（
他

AI
）

そ
の
他
機
能

×
？

LI
N

E 
CL

OV
A連

携
終
了

△
目

覚
ま

し
タ

イ
マ

ー
天

気
予

報
？

○
予
定
管
理

ニ
ュ
ー
ス

生
活
サ
ポ
ー
ト
他

×
？

(f
un

ct
io

n 
ca

lli
ng

)

○
→
◎

目
覚
ま
し
、
タ
イ
マ
ー
、

メ
モ
帳
、
天
気
予
報
、

音
楽
再
生

 他

※
 当

社
調

べ
（

20
23

年
7月

）

優
位
性

Go
og

le
 H

om
e

N
es

t
Am

az
on

Ec
ho

LI
N

E 
CL

OV
A

AC
UA

H

初
期
費
用
（
千
円
）

4
4

9
0

ラ
ン
ニ
ン
グ
費

(3
年

) (
千
円

)
0

0
0

0

単
体
動
作

(P
C(

GP
U

)必
要
は

×
)

○
○

○
△

 (ス
マ
ホ
ア
プ
リ

)

提
供
形
態

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン

販
売
方
法

イ
ン

タ
ー

ネ
ッ

ト
店

頭
イ

ン
タ

ー
ネ

ッ
ト

店
頭

－
イ
ン
タ
ー
ネ
ッ
ト

 
(ア
プ
リ
ス
ト
ア

)

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

－
－

固
定

無
限

(V
RM

形
式

)
(動
画
等
も
対
応
検
討

)

音
声

固
定

選
択

(2
)

－
固
定
音
声
デ
ー
タ

(M
P3

)
音
声
合
成

（
VO

IC
EV

OX
, M

S 
Az

ur
e）

多
言
語
対
応

○
○

4か
国

語
2か

国
語

OS
次
第
で
対
応
可
能

開
発
環
境
提
供

○
ア

ク
シ

ョ
ン

○
ス

キ
ル

○
Cl

ov
a

Ex
te

ns
io

ns
 K

it
○

(キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

, 音
声

,
モ
ー
シ
ョ
ン

, 対
話
シ
ナ
リ
オ
差
し
替
え
可

)

Ch
at

GP
T対

応
△

（
他

社
開

発
）

△
（

他
社

開
発

）
－

○
 (ユ

ー
ザ
ー

AP
I k

ey
)

サ
ー
ビ
ス
状
況

提
供

中
提

供
中

終
了

20
23

/3
提
供
中

※
 当

社
調

べ
（

20
23

年
7月

）

優
位
性

Pe
pp

er
fo

r H
om

e
Ro

m
i

Ro
Bo

Ho
N

(3
G/

LT
E)

KI
RO

BO
m

in
i

un
ib

o
法
人
プ
ラ
ン

LA
VO

T
ai

bo
安
心
パ
ッ
ク

po
iq

AC
UA

H

初
期
費
用
（
千
円
）

22
9

55
22

1
43

19
8

49
9

39
3

5
0

ラ
ン
ニ
ン
グ
費

(3
年

) (
千
円

)
1,

09
3

44
65

13
72

0
53

8
0

0
0

単
体
動
作

(P
C(

GP
U

)必
要
は

×
)

○
○

○
○

○
○

○
○

△
 (ス

マ
ホ
ア
プ
リ

)

提
供
形
態

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン

販
売
方
法

直
販

イ
ン

タ
ー

ネ
ッ

ト
イ

ン
タ

ー
ネ

ッ
ト

店
頭

－
直

販
代

理
店

イ
ン

タ
ー

ネ
ッ

ト
イ

ン
タ

ー
ネ

ッ
ト

店
頭

イ
ン
タ
ー
ネ
ッ
ト

 
(ア
プ
リ
ス
ト
ア

)

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

固
定

固
定

固
定

固
定

固
定

固
定

固
定

固
定

無
限

(V
RM

形
式

)
(動
画
等
も
対
応
検
討

)

音
声

音
声

合
成

固
定

固
定

固
定

固
定

音
声

合
成

固
定

選
択

(3
)

固
定
音
声
デ
ー
タ

(M
P3

)
音
声
合
成

（
VO

IC
EV

OX
, M

S 
Az

ur
e）

多
言
語
対
応

2か
国

語
日

本
語

の
み

2か
国

語
日

本
語

の
み

4か
国

語
要

M
S 

Az
ur

e
2か

国
語

－
日

本
語

の
み

2か
国
語

OS
次
第
で
対
応
可
能

開
発
環
境
提
供

×
プ

ロ
グ

ラ
ミ

ン
グ

教
室

終
了

○
シ

ナ
リ

オ
エ

デ
ィ

タ
ー

○
Ro

Bo
Ho

N
SD

K
－

△
デ

ベ
ロ

ッ
パ

ー
モ

デ
ル

×
○

ビ
ジ

ュ
ア

ル
プ

ロ
グ

ラ
ミ

ン
グ

×
○

(キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

, 音
声

,
モ
ー
シ
ョ
ン

, 対
話
シ
ナ
リ
オ
差
し
替
え
可

)

Ch
at

GP
T対

応
×

◎
○

（
お

話
つ

く
ろ

う
）

－
○

×
×

×
○

 (ユ
ー
ザ
ー

AP
I k

ey
)

サ
ー
ビ
ス
状
況

提
供

中
提

供
中

提
供

中
終

了
20

18
/1

2
提

供
中

提
供

中
提

供
中

終
了

20
23

/2
提
供
中

※
 当

社
調

べ
（

20
23

年
7月

）

優
位
性

Ga
te

bo
x

LV
R-

01
Lo

ok
in

g 
Gl

as
s

Li
te

fo
rm

s
AC

UA
H

初
期
費
用
（
千
円
）

12
0

55
50

 (予
想

)
0

ラ
ン
ニ
ン
グ
費

(3
年

) (
千
円

)
0

0
10

1 
($

20
/M

)
0

単
体
動
作

(P
C(

GP
U

)必
要
は

×
)

○
○

×
△

 (ス
マ
ホ
ア
プ
リ

)

提
供
形
態

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ハ
ー

ド
ウ

ェ
ア

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン

販
売
方
法

イ
ン

タ
ー

ネ
ッ

ト
(A

m
az

on
)

イ
ン

タ
ー

ネ
ッ

ト
 (直

販
)

イ
ン

タ
ー

ネ
ッ

ト
イ
ン
タ
ー
ネ
ッ
ト

 
(ア
プ
リ
ス
ト
ア

)

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

選
択

 (5
5)

固
定

 (1
:霧

島
レ

イ
)

選
択

(3
)

無
限

(V
RM

)
(動
画
等
も
対
応
検
討

)

音
声

選
択

 (5
5)

(音
声

合
成

 M
S 

Az
ur

e)
固

定
 (1

:霧
島

レ
イ

)
選

択
音

声
合

成
固
定
音
声
デ
ー
タ

(M
P3

)
音
声
合
成

（
VO

IC
EV

OX
, M

S 
Az

ur
e）

多
言
語
対
応

7か
国

語
日

本
語

の
み

○
2か

国
語

OS
次
第
で
対
応
可
能

開
発
環
境
提
供

○
 (キ

ャ
ラ

ク
タ

ー
, 動

画
差

し
替

え
)

×
○

○
(キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

, 音
声

,
モ
ー
シ
ョ
ン

, 対
話
シ
ナ
リ
オ
差
し
替
え
可

)

Ch
at

GP
T対

応
◎

 (開
発

中
)

×
◎

 (開
発

中
)

○
 (ユ

ー
ザ
ー

AP
I k

ey
)

サ
ー
ビ
ス
状
況

提
供

中
(C

ha
tG

PT
対

応
開

発
中

)
提

供
中

開
発

中
（

ま
も

な
く

販
売

開
始

）
提
供
中

※
 当

社
調

べ
（

20
23

年
7月

）

－ 82 －



ビ
ジ
ネ
ス
モ
デ
ル

製
作
・
配
送
委
託

製
品

提
携
工
場

¥
¥

当
社

代
金 製
品

製
品

ユ
ー
ザ
ー

疑
似
ホ
ロ
グ
ラ
ム

ス
マ
ー
ト
フ
ォ
ン

充
電
ス
タ
ン
ド

ビ
ジ
ネ
ス
モ
デ
ル

プ
ラ
ッ
ト
フ
ォ
ー
ム
利
用

法
人
・
一
般
開
発
者

¥

当
社

コ
ン
テ
ン
ツ
配
信

ユ
ー
ザ
ー

加
工
情
報
提
供

¥

コ
ン
テ
ン
ツ

購
入
・
利
用

コ
ン
テ
ン
ツ
配
信
情
報

（
QR
コ
ー
ド
等
）

情
報
提
供

※

（
対
話
履
歴
、
個
人
情
報
等
）

コ
ン
テ
ン
ツ
製
作
受
託

¥

¥
¥

コ
ン
テ
ン
ツ

購
入
・
利
用

コ
ン
テ
ン
ツ

販
売
料

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
・

AI
プ
ラ
ッ
ト
フ
ォ
ー
ム

優
位
性

Ga
te

bo
x

LV
R-

01
Lo

ok
in

g
Gl

as
s

Li
te

fo
rm

s
EL

F-
SR

1
AS

KA 3D
パ
リ
テ
ィ

ミ
ラ
ー

JD
I

ﾗｲ
ﾄﾌ
ｨｰ
ﾙﾄ
ﾞ

ﾃﾞ
ｨｽ
ﾌﾟ
ﾚｲ

NE
X

M
ED

IA
Sp

at
ia

l
La

bs
Vi

ew
Nu

bi
a

Pa
d 

3D
画
像
走
査

（
回
転
）

系
AC

UA
H

初
期
費
用
（
千
円
）

12
0

55
50

 (予
想

)
31

0
50

 (予
想

)
レ
ン
タ
ル

10
0

10
9

10
0～

30
0

25
0

（
€1

30
0)

27
～

7

ラ
ン
ニ
ン
グ
費

(3
年

) (
千
円

)
0

0
10

1 
($

20
/M

)
0

0
0

0
0

0
0

0～
0

単
体
動
作

(P
C(

GP
U

)必
要
は

×
)

○
○

×
×

×
×

×
×

×
○

タ
ブ
レ
ッ
ト

×
△

ス
マ
ホ
必
要

コ
ン
テ
ン
ツ
有
無

○
○

○
×

×
×

×
×

×
×

×
○

方
式

リ
ア

プ
ロ
ジ
ェ

ク
シ
ョ
ン

浮
遊

映
像

レ
ン
ズ

レ
ン
チ
ュ

キ
ラ
ー
レ

ン
ズ

ﾏｲ
ｸﾛ
ｵﾌ
ﾟﾃ
ｨｶ
ﾙ

ﾚﾝ
ｽﾞ +

ﾘｱ
ﾙﾀ
ｲﾑ

ｱｲ
ﾄﾗ
ｯｷ
ﾝｸ
ﾞ

マ
イ
ク
ロ

レ
ン
ズ
ア

レ
イ

(2
面
直
交
リ
フ

レ
ク
タ
ー

)

マ
イ
ク
ロ

レ
ン
ズ
ア

レ
イ

(コ
ー
ナ
ー
リ

フ
レ
ク
タ
ー

)

ﾗｲ
ﾄﾌ
ｨｰ
ﾙﾄ
ﾞ

ペ
ッ
パ
ー
ズ

ゴ
ー
ス
ト

レ
ン
チ
ュ

キ
ラ
ー
レ

ン
ズ

ﾗｲ
ﾄﾌ
ｨｰ
ﾙﾄ
ﾞ

+ ﾌｪ
ｲｽ

ﾄﾗ
ｯｷ
ﾝｸ
ﾞ

画
像
走
査

（
残
像
）

ペ
ッ
パ
ー
ズ

ゴ
ー
ス
ト

立
体
感

△
△

◎
◎

×
×

△
○

○
○
？

△
△
＋

輝
度

○
○

◎
◎

△
△

◎
◎

◎
◎

○
○

+
ス
マ
ホ
性
能
次
第

解
像
度

○
○

◎
◎

△
△

○
○

◎
？

○
？

△
○

同
時
多
視
点

立
体
視

×
×

◎
視
野
角

58
°
～

×
×

×
○

○
4方

向
×

×
△

×

※
当
社
調
べ
（

20
23
年

7月
）

尚
、
「
立
体
感
」
「
輝
度
」
「
解
像
度
」
は
統
一
し
た
数
値
測
定
が
困
難
な
た
め
当
社
判
断
（
「
？
」
以
外
は
現
物
確
認
）
に
よ
る
も
の
で
す
。

優
位
性

裸
眼
立
体
視
（
空
間

/透
明
）
デ
ィ
ス
プ
レ
イ

•
Ga

te
bo

x
•
霧
島
レ
イ

 バ
ー
チ
ャ
ル
フ
ィ
ギ
ュ
ア

 L
VR

-0
1

•
Lo

ok
in

g 
Gl

as
s 

(L
ite

fo
rm

s)
•

EL
F-

SR
1

•
AS

KA
3D

•
パ
リ
テ
ィ
ミ
ラ
ー

•
JD

I ラ
イ
ト
フ
ィ
ー
ル
ド
デ
ィ
ス
プ
レ
イ
開
発
キ
ッ
ト

•
NE

XM
ED

IA
•

Sp
at

ia
lL

ab
s

Vi
ew

•
Nu

bi
a 

Pa
d 

3D
 （
裸
眼
立
体
視
タ
ブ
レ
ッ
ト
）

•
画
像
走
査
（
回
転
）
系
デ
ィ
ス
プ
レ
イ

VS

－ 83 －



 
 
 
 
 

 
 

５ 株式会社 FieldWorks 
 
 

■ビジネスプラン■ 

 

野菜農家向け自動除草ロボットの開発 
 
  

成
長
戦
略
：
目
指
す
世
界
観

So
ft

w
ar

e

Ha
rd

w
ar

e
Co

nt
en

ts

AI

1.
 H

ar
dw

ar
e

・
XR
他
様
々
な
デ
バ
イ
ス

・
よ
り
実
在
感
の
あ
る

裸
眼
立
体
視
デ
バ
イ
ス

・
モ
バ
イ
ル

AI
端
末

（
ス
マ
ー
ト
フ
ォ
ン
代
替
）

2.
 So

ft
w

ar
e

・
AI
ア
シ
ス
タ
ン
ト
同
士
の

相
互
学
習
、
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ

・
エ
ン
タ
ー
テ
イ
ン
メ
ン
ト

3.
 Co

nt
en

ts
・
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
モ
デ
ル

－
 プ
ロ
・
ア
マ

－
 服
飾
デ
ー
タ

・
音
声

－
 声
優

 デ
ー
タ
ベ
ー
ス

－
ボ
ー
カ
ロ
イ
ド
・
ボ
イ
ス
ロ
イ
ド

－
音
声
合
成

・
生
成
系

AI
－

 C
ha

tG
PT

 A
PI

・
特
化
型

AI
－

 A
PI
連
携

－
 プ
ラ
ッ
ト
フ
ォ
ー
ム
連
携

4.
 A

I

一
人
ひ
と
り
が
自
身
に
寄
り
添
う
「
パ
ー
ソ
ナ
ル
ア
シ
ス
タ
ン
ト
」
を
所
有
す
る
世
界

市
場
規
模

国
内

 9
80
万

世
界

 5
億

国
内

12
万
社

※
1

年
間
売
上
予
測

55
億
円
以
上

※
1 20

21
年
度
国
内
企
業
の
産
業
別
数
か
ら

タ
ー
ゲ
ッ
ト
産
業
選
定
、
興
味

5%
計
算

※
2

（
「
会
話
型
人
工
知
能
市
場
」

 M
ay

 2
02

3,
EM

ER
GE

N 
RE

SE
AR

CH
, M

ar
ke

ty
se

rs
Gl

ob
al

 C
on

su
lti

ng
 L

LP
.）

世
界
の
会
話
型
人
工
知
能
（

AI
）

20
22
年

 8
6億

70
00
万
ド
ル

予
測
期
間
中
に

22
.6

%
の
収
益

CA
GR
予
想

※
2

事
業
計
画 42

,7
30

 

82
,3

80
 

16
4,

78
5 

31
0,

58
0 

(1
,1

80
)

14
,1

12
 

39
,3

65
 

11
5,

18
2 

(5
0,

00
0)0

50
,0

00

10
0,

00
0

15
0,

00
0

20
0,

00
0

25
0,

00
0

30
0,

00
0

35
0,

00
0

初
年
度

2年
目

3年
目

4年
目

（千円）

売
上
予
測
高

営
業
利
益

4年
目
末

30
0,

00
0

30
,0

00 61

販
売
戦
略

ス
マ
ー
ト
フ
ォ
ン

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン

•
技
術
面
の
課
題

•
倫
理

•
法
令
、
ガ
イ
ド
ラ
イ
ン

•
将
来
像 ・

無
料

・
4年

後
30
万
ユ
ー
ザ
ー

・
機
能
の
追
加
、
配
信

・
新
た
な
コ
ン
テ
ン
ツ
の
配
信

疑
似
ホ
ロ
グ
ラ
ム

ス
マ
ー
ト
フ
ォ
ン

充
電
ス
タ
ン
ド

・
7千

円
予
定

・
ア
プ
リ
ユ
ー
ザ
ー
の

10
%
想
定

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
・

AI
プ
ラ
ッ
ト
フ
ォ
ー
ム

・
AI
ア
シ
ス
タ
ン
ト
開
発
型

初
期
費
用

 +
お
試
し
期
間

3,
00

0千
円
～

継
続
は
月
額

50
0千

円
・
デ
ー
タ
配
信
型

初
期
費
用

 +
お
試
し
期
間

27
0千

円
～

継
続
は
月
額

30
千
円

・
プ
ラ
ッ
ト
フ
ォ
ー
ム
上
で
の
デ
ー
タ
販
売
代
行


ア
プ
リ
ス
ト
ア
で
配
信


随
時
ア
ッ
プ
デ
ー
ト
し
品
質
向
上


新
た
な
ユ
ー
ザ
ー
体
験
を
提
供


プ
ロ
ダ
ク
ト
デ
ザ
イ
ン
で
よ
り
魅
力
的
な
製
品
に


物
理
的
な
モ
ノ
と
の
組
み
合
わ
せ

エ
ン
タ
ー
テ
イ
ン
メ
ン
ト
で
の
使
い
方
提
案


セ
ミ
ナ
ー
、
デ
モ
、
展
示
会
等
で
ご
説
明
・
ご
提
案


音
声
対
話

U
I/

U
Xデ

ザ
イ
ン
会
社
と
協
力

ユ
ー
ザ
ー
と
の
情
報
共
有

－ 84 －


